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Wstep

Jest to dokument opisujacy podstawowe zasady pisania pracy dyplomowej, a jed-
noczesnie jest przyktadem takowej pracy pod wzgledem struktury i formatowa-
nia. Zrodlo BTEX-a to plik main.tex, plik ten uzywa klasy iiuwb.cls (autor-
stwa dr hab. Artura Kornitowicza, zmodyfikowanej nieznacznie przeze mnie) z for-
matowaniem dokumentu zgodnym z wymaganiami naszego Instytutu; oraz pliku
biblio.bib, bedacego przyktadem wpiséw bibliograficznych IX¥TEX-a, ktore uzy-
wane sa do formatowania bibliografii dokumentu.

Informacji i porad zawartych w tym dokumencie nie nalezy przedkta-
da¢ ponad zalecenia promotora czy dziekana!

Do rzeczy wiec: wstep powinien przedstawiac:
1. motywacje (dlaczego praca/tematyka ma sens i do czego moze postuzy¢);

2. cel pracy (co autor ma zamiar osiagnaé, jakie programy, aplikacje, algorytmy
stworzy¢ /zmodyfikowaé / przetestowaé /zinterpretowac/potaczy¢);

3. zakres pracy, przeprowadzone czynnosci (jasno wyszczegolniony wktad wia-
sny);

4. kontekst pracy (co osiagnieto w danej dziedzinie, jaka jest konkurencja, co ist-
nieje, a czego brakuje);

5. mini-streszczenie pracy (co znajduje sie w ktorym rozdziale — jak ponizej).

W mini-streszczeniu i ogdlnie w tekscie odnoszac sie do (pod)rozdziatow uzy-
wamy (jezeli mozliwe) doktadnej numeracji rozdziatow /sekeji (,rozdzial 27,  sekcja
4.2.17, etc.) zamiast relatywnych okreslen typu: ,nastepny”, ,kolejny” czy ,ostatni”.
Jezeli mamy zdefiniowane etykiety \label to mozemy dzieki nim niezawodnie odnosié¢
sie do takiej numeracji. Do nienumerowanych rozdziatow (np. Wstep, Podsumo-
wanie, Bibliografii) odnosimy sie bezposrednio, np. ,We wstepie pracy...”, ,\W pod-
sumowaniu...”. Unikamy podawania numeréw stron jako lokacji elementow tresci.

Rozdzial (1] motywuje korzysci z pisania pracy dyplomowej w KITEX-u, rozdziat
przedstawia podstawowe i szczegbétowe zalecenia edycyjne, rozdzial [3| prezentuje
kilka przyktadéw popularnych formatowan w KTEX-u, wreszcie podsumowanie tego
dokumentu moéwi o treSciach, jakie powinny by¢ w podsumowaniu pracy zawarte.






Rozdzial 1

Dlaczego IATEX?

Rozdzial ten motywuje imperatyw pisania w $wietlistym KTEX-u i porzucenie
MS Worda, jako narowistego edytora typu czarnej skrzynki.

1.1 Dlaczego BTEX, a nie MS Word?

Bo jest wygodniejszy i produkuje tadniejsze dokumenty. Konkretniej:

1. Latwo jest panowa¢ nad formatem dokumentu (wszystko jest jawnie widoczne
w pliku tex), w Wordzie mamy mnostwo stabo widocznych lub niewidocz-
nych ustawien, jak puste linie z r6zna wielkoscia czcionki, odstepy po/przed
akapitem, odstepy miedzy liniami, mozliwe jest pozycjonowanie w poziomie
spacjami, tabulacjami, tabulatorami itp. Kazdy element tekstu moze miec¢
wlasne formatowanie /paragrafowanie, stabo widoczne i niezgodne z obowiazu-
jacym schematem ogélnym. Generalnie w Wordzie mamy mniejszy lub wiek-
szy balagan, o ile purytansko nie przestrzega sie porzadku i zdefiniowanych
stylow. Nawet pomimo tego niektoére automatyczne ustawienia jak np. wecie-
cia wypunktowan bywaja przez program ustalane w sposob niezrozumiaty dla
uzytkownika i wymagaja poprawy oraz ciaglej uwagi.

2. Automatyczne i zawsze aktualne spisy tresci, rysunkow, listingéw i tabel.

3. Wygodne w edycji i automatycznie numerowane formuty matematyczne.

4. Automatyczne formatowanie bibliografii, ,bazodanowe” wpisy bibliografii.

5. Szybka zmiana formatu dokumentu czy formatu bibliografii w razie potrzeby.

6. Pozycjonowanie rysunkow i tabel w I¥TEX-u jest w pelni (1) automatyczne
lecz niestety tez zwykle (2) bez pelnej kontroli uzytkownika. Stad sugeruje
swiadomy wybor pierwszej opcji. Male elementy zwykle da sie umiesci¢ w wy-
branym miejscu, z automatycznym ustawianiem wiekszych elementéw w wy-
branych przez kompilator miejscach (np. gora kolejnej strony) wypada sie
pogodzi¢ (ostatecznym celem KTEX-u jest, zeby zawarto$¢ dokumentu byta
jak najsensowniej rozmieszczona, co niekiedy ktoci sie z poczuciem estetyki



autora dokumentu, przyzwyczajonym tez czesto do recznego sktadania doku-
mentu). W poréwnaniu ze $rednio kontrolowanym pozycjonowaniem rysun-
kow /grafiki w MS Word i tak jest to wygodne. Nawet stosowanie podzialow
strony, strony parzystej itp. znacznikow moze prowadzi¢ do do$é nieestetycz-
nych rezultatow.

7. Last but not least — w I¥TEX-u niemozliwa jest przypadkowa modyfikacja sty-
low, wielokrotne spacje czy tabulacje, niespdjne ustawiania akapitow czy po-
zycjonowanie pustymi liniami, co nagminnie napotka¢ mozna w dokumentach

Worda.

1.2 Czego uzywaé do edycji kodu ETpX-a?

Mozliwosci jest bardzo wiele, zaleznie od platformy sprzetowej, ,purystycznie”
wystarczy notatnik Windowsa czy tez vim, ale oczywiscie duzo wygodniejsze sa de-
dykowane pakiety jak Texworks czy WinEdt. Ostatnio coraz wiekszg popularnosé
zdobywaja systemy SaaS, czyli serwisy internetowe — w tym przypadku udostep-
niajace edytor, kompilacje oraz sktadujace pliki KTEX-a w chmurze. Oczywiste
korzysci w tym przypadku to dostep z poziomu przegladarki www, niezalezny od lo-
kalnej maszyny, brak koniecznosci instalacji oprogramowania czy pakietow, prosta
konfiguracja, mozliwo$¢ udostepnienia projektu promotorowi do pelnego wgladu,
komentowania czy nawet edycji. Dos$¢ oczywistym klopotem moze by¢ z kolei ko-
niecznos¢ dostepu do Internetu.

Najbardziej polecam darmowy SaaS www.overleaf.com (opis w sekcji .
Lokalnie pod Windows polecam dos$é¢ skomplikowany edytor IXTEX-a WinEdt (opis

w sekeji [1.2.2]).

1.2.1 Polecany edytor online: www.overleaf.com

1. Do uzywania Overleaf.com niezbedna jest rejestracja, mozemy swobodnie dzia-
ta¢ na darmowej licencji.

2. Tworzymy pusty projekt (Blank Project).

3. Z menu w gérnym lewym rogu wybieramy z comboboxa Spell Check wartosé
,,Polish”.

4. Sciggamy ze strony
http://iist.uwb.edu.pl/ m.rybnik/index.php/skarb-dyplomanta-uwb/ paczke
zip z projektem przyktadowej pracy dyplomowej.

5. Przeklejamy lub kopiujemy zawartos¢ pliku tex w projekcie online zawartoscia

Sciagnietego pliku main.tex.

6. Upload-ujemy do projektu pliki suwb.cls 1 biblio.bib oraz przyktadowe grafiki
chords3.eps oraz Show02b.jpg.


www.overleaf.com
http://iist.uwb.edu.pl/~m.rybnik/index.php/skarb-dyplomanta-uwb/

7. Klikamy Recompile i voila! Powinien by¢ utworzony pdf, kompilowany z na-
szego projektu KTEX-a.

8. Piszemy prace: edytujemy plik tex, doktadamy wtasne wpisy bibliograficzne
do biblio.bib, upload-ujemy rysunki, itd.

9. opcjonalnie udostepniamy prace promotorowi.

Mamy tez mozliwosé pokazania czesci zrodta IXTEX-a w postaci bogato formatowanej
(przycisk Rich Text nad kodem dokumentu) oraz intuicyjnej edycji, nie tracac row-
noczesnie petnej kontroli nad dokumentem z poziomu zrodtal W celu udostepnienia
projektu klikamy Share po prawej na goérze i kopiujemy link do odczytu lub edycji.
Na przyktad projekt overleaf uzyty do tego dokumentu jest dostepny do odczytu
pod adresem https://www.overleaf.com/read/sxzpkyf jkpxz. Wiecej w pomocy
online serwisu.

1.2.2 Edytor hardcore pod Windows: WinEdt

WinEdt jest dostepny do darmowego uzytku pod adresem http://www.winedt.
com/download.html, (darmowy do ewaluacji przez miesigc, po miesigcu wyswie-
tla przypomnienia o rejestracji). Jest oprogramowaniem o duzych mozliwosciach,
stad i nieco skomplikowanym. Podswietla on skladnie, zarzadza struktura, auto-
matyzuje czynnosci i sprawdza pisownie. Jako srodowisko KIEX-a pod Windows
polecam MiKTeX: http://miktex.org/download. Dodatkowo polecam doinsta-
lowaé sobie polskie stowniki, zaleznie od wersji WinEdt jest to bardziej lub mniej
skomplikowane, czytanie pomocy WinFEdt niezbedne.

Mozliwe w WinEdt jest tez m.in. zdefiniowanie skrotéow klawiaturowych, nie wni-
kajac zbytnio w sktadnie i ich "wyklikiwanie”, ponizej przyklad definicji skrotow
do italicsa, bolda oraz 4 poziomoéw nagléwkoéw, zdefiniowane w sekcji Shortcuts,
pliku konfiguracyjnego MainMenu.ini wersji 7.1 WinEdt. Mozna zaryzykowaé¢ bez-
posrednie przeklejenie kodu w podobne miejsce.

MENU="Shortcuts"

CAPTION="Shortcuts"

INVISIBLE=1

ITEM="$Format_Selection_Italics"
CAPTION="Format Selection Italics"
MACRO="Exe (’%b\Macros\Fonts\Italic.edt?) ;"
SHORTCUT="24649: :Shift+Ctrl+I"
REQ_DOCUMENT=1

ITEM="$Format_Selection_Bold"
CAPTION="Format Selection Bold"
MACRO="Exe (’%b\Macros\Fonts\Bold.edt?’) ;"
SHORTCUT="24642: :Shift+Ctrl+B"
REQ_DOCUMENT=1


https://www.overleaf.com/read/sxzpkyfjkpxz
http://www.winedt.com/download.html
http://www.winedt.com/download.html
http://miktex.org/download

ITEM="$Format_Selection_Chapter"
CAPTION="Format Selection Chapter"
MACRO="Exe (’%b\Macros\Sections\Chapter.edt’) ;"
SHORTCUT="24625: : Shift+Ctrl+1"
REQ_DOCUMENT=1

ITEM="$Format_Selection_Section"
CAPTION="Format Selection Section"
MACRO="Exe (’%b\Macros\Sections\Section.edt’) ;"
SHORTCUT="24626: : Shift+Ctrl+2"
REQ_DOCUMENT=1
ITEM="$Format_Selection_SubSection"
CAPTION="Format Selection Subsection"
MACRO="Exe (’%b\Macros\Sections\Subsection.edt’) ;"
SHORTCUT="24627: :Shift+Ctrl+3"
REQ_DOCUMENT=1
ITEM="$Format_Selection_SubSubSection"
CAPTION="Format Selection Subsubsection"
MACRO="Exe (’%b\Macros\Sections\Subsubsection.edt’) ;"
SHORTCUT="24628: :Shift+Ctrl+4"
REQ_DOCUMENT=1"

1.3 Jak pisa¢ w KITEX-u?

Google zwraca na takie zapytanie okoto 5 - 10° wynikow (przyktad wyrazenia matema-
tycznego inline), nie ma wiec sensu powtarzaé¢ podstaw sktadni. Dalsze rozdzialy skupiaja
sie gtéwnie na ogdélnych zasadach pisania pracy dyplomowej oraz typowych strukturach
IATEX-a z tym zwiazanych. Do dyspozycji jest wspomniany projekt poczatkowy (z klasa
dokumentu) oraz przyktadami popularnych zastosowari, zasadniczo wystarczy wiec przez
analogie kopiowa¢, modyfikowac i uzupelniaé jego zawartos$é, az do otrzymania ostatecznej

pozadanej tresci.
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Rozdzial 2

Zalecenia edycyjne

Rozdzial ten przedstawia rozne aspekty edycji pracy dyplomowej: format, zalaczniki,

strukture, ogélne zalecenia pisarskie. czeste btedy oraz jak korygowaé prace.

2.1 Format fizyczny pracy oraz zalaczniki

Prace dyplomowa nalezy wydrukowaé dwustronnie i oprawi¢ w miekkie oktadki,

wiec klasa dokumentu ma w tym celu zdefiniowane naprzemiennie lem przeznaczony na

oprawe, stad zawartos$ci stron sa na zmiane przesuniete do lewej i prawej, co jest zamie-

rzone!. Rozdzialy nalezy rozpoczynaé na stronach ,prawych” (czyli nieparzystych numerach

stron), a w tym celu poprzedzaé¢ je komenda \cleardoublepage. Orientacyjny rozmiar

pracy licencjackiej to minimalnie 40 stron (preferowane co najmniej 50). Orientacyjnie:

praca magisterska powinna mie¢ minimalnie 50 stron (preferowane co najmniej 60).

Do pracy dotaczamy pltyte CD / DVD / Blu-Ray z nastepujaca zawartoscia (5 folde-

row):

1.

dokumentacja: praca dyplomowa w wersji elektronicznej (plik pdf);

. postaé¢ wykonywalna aplikacji;
. kody zrodtowe aplikacji;

. przyktady (np. pliki z danymi, wyniki obliczen).

najlepiej tez zawartos¢ stron www, do ktoérych odnosimy sie w referencjach, w formie
"archiwum strony www” (jeden plik z rozszerzeniem .mht, zapisywany z poziomu

przegladarki www).

2.2 Struktura pracy

W pracy nalezy wyr6zni¢ (nieformalnie; bo formalnie to beda po prostu rozdziaty)

czesSé teoretyczng i praktyczng. W czesci teoretycznej omawiamy zagadnienia zwigzane
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z tematem pracy (ujete w ramce pracy). W czesci praktycznej prezentujemy koncepcje
i rozwazania autora oraz jego prace (projektowe, teoretyczne, implementacyjne). Zwy-
kle ostatnim rozdziatem czesci praktycznej jest ,,Podrecznik uzytkownika” z wymaganiami
sprzetowymi i programistycznymi (sprzet, SO, srodowiska uruchomieniowe, serwery apli-
kacji i baz danych), opisem instalacji systemu/aplikacji, wyliczeniem i opisem zaimplemen-

towanych funkcji oraz ze zrzutami ekranu ilustrujacymi poszczegélne funkcjonalnosci.

1. Rozdzialy nazywamy, co ukierunkowuje od razu tresé rozdzialu. Nazwa podrozdziatu
w ideale powinna by¢ samowystarczalna i nie zaleze¢ od kontekstu (np. nie nazy-
wamy podrozdziatu ,,Podzial” czy ,Historia”, ale np. ,Podzial klasyfikatoréw”, ,Hi-
storia Internetu”). Tytuly (pod)rozdzialéw nie powinny byé¢ jednak bardzo dlugie

(orientacyjnie: powinny miesci¢ sie w jednej linii).

2. W spisie tresci nie pojawia sie¢ (zaktadajac brak modyfikacji proponowanej klasy do-
kumentu iiuwb.cls) wiecej niz trzy poziomy struktury (liczac \chapter jako pierw-
szy z nich, czyli jeszcze \section oraz \subsection); w samej tresci pracy mozemy

uzywaé tez \subsubsection, a nawet sporadycznie \paragraph.
3. Tytutéw (pod)rozdziatléw nie koniczymy kropka.

4. Nie nalezy tworzy¢ zbyt dlugich ani zbyt krotkich akapitow (minimum trzy zda-
nia). Tekst akapitu powinien by¢ zwarty tematycznie, najlepiej by kolejny akapit

nawiazywal do poprzedniego i stanowily w ten sposob logiczng calos¢ wywodu.

2.2.1 Przyktadowa subsection

Subsection (sekcja - poziom 3) wyglada jak wyzej. Jak widaé¢: jest numerowane
trzema liczbami.
Przykladowa subsubsection

Subsubsection (sekcja - poziom 4) wyglada jak wyzej. Mozna dodefiniowaé jego

numerowanie, ale raczej nie bedzie to czytelne (cztery liczby).

Przykladowy paragraph Z kolei paragraph (najdrobniejsza domyslna sekcja - poziom
5) wyglada jak obok i nie ma po nim domyslnego przeniesienia do kolejnej linii (line feed).

Taki jest standard, acz moze to budzi¢ lekki niepokdj.

2.3 Ogollne zalecenia pisarskie

1. Spacje wielokrotne czy tabulacje znacza w IATEX-a tyle, co pojedyncza spacja.

Jedna lub wiecej pusta linia to zwykle zakoniczenie akapitu z przeniesieniem do no-

wego wiersza. Mozna tez wymusié¢ przeniesienie do nowego wiersza
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10.

11.

12.

13.

podwojnym backslaszem. Uzywaé tego nalezy z umiarem, ale mozna sobie forma-
towaé¢ kod dokumentu na rézne wygodne sposoby, jak np. naprzemienne wciecia

akapitow bez szkody dla finalnego wygladu itp.

. pojecia i stowa z jezyka obcego wyrdzniamy zwykle poprzez kursywe;

. stowa kluczowe z jezyka programowania, nazwy klas, metod, funkcji i zmiennych,

czy tez znaczniki HTML wyrézniamy zwykle przez wytluszczenie, np. MyClass,

<h2>;

. nazwy funkcji i metod powinny mieé¢ przy sobie nawias, aby tatwo dalo sie je ziden-

tyfikowaé, np. RetrieveData(), toString();

. nie uzywamy do wyrézniania KAPITALIKOW (czyli tzw. CAPSOW);

. nazwy kontrolek GUI, plikow, tabel baz danych itp. programistycznych elementow

(z wyjatkiem stow kluczowych, nazw klas, funkcji, metod i zmiennych) wyrdzniamy

kursywa;

nazwy wlasne (szczegolnie z obcego jezyka) lub skroty tych nazw proponuje pisaé

kursywa, jest to czytelniejsze, np. Visual Studio, Java, SSN, ERP, CSS, AJAX, etc.

. pierwsze wystapienie waznego terminu mozna zaakcentowaé¢ wyttuszczajac go;

. ewentualne cytaty (np. przepisy prawne) proponuje umieszcza¢ w ,cudzystowie”

i kursywa;

wazne klasyfikacje podkreslamy pogrubieniem, utatwia to czytelnikowi zrozumie-
nie istoty podzialu; podobnie postepujemy z wyliczanymi etapami procesu czy al-

gorytmu;

kazdy rysunek powinien by¢ czytelny (rozmiar czcionki legendy powinien by¢ zbli-
zony do rozmiaru czcionki zwyklego tekstu, etykiety osi, jednostki, itp.), zapowie-
dziany i skomentowany w tekscie; rysunek powinien byé kontrastowy, na biatym lub
przynajmniej jasnym tle; najlepiej tez uzywaé rysunkéw w formatach wektorowych
jak: wmf, ps, eps, svg, zwykle tez pdf; rastrowe obrazy powinny by¢ w odpowiedniej

rozdzielczosci/rozmiarze.

KTEXrzuca obrazkami jak Anita Wlodarczyk mlotem, wiec odnosimy sie do nich
w kodzie wylacznie bezposrednio przez \ref do zdefiniowanej label, np. ,Rysunek
10900

\ref{fig:chords3} przedstawia schemat...”. Odnosniki typu "ponizej”, "powyzej” latwo

moga zosta¢ pozbawione sensu w trakcie dalszej edycji.

wykresy wklejane z MS Excela powinny mie¢ sensowne zakresy i osie (np. zmienne
procentowe powinny by¢ prezentowane w zakresie [0;100], a nie np. [-10;120] jak to

si¢ Excelowi zdarza);
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

kazdy rysunek, tabela czy listing kodu powinny by¢ wspomniane i oméwione w tek-

Scie pracy;

w tabelach stosujemy sensowne formatowanie liczb, zaleznie od kontekstu, np. dwie,

trzy cyfry po przecinku;

Twarda spacja W skladaniu tekstu za btad (tzw. sierotka) uwaza sie pozostawie-
nie na koricu lub na poczatku wiersza osamotnionego krokiego stowa lub symbolu,
zwlaszcza jednoliterowego. Zapobiega temu wstwianie tzw. twardych spacji w miej-
sca, w ktorych nie powinna by¢ famana linia. Twardg spacje wstawia sie zamiast
zwyklej spacji, aby podczas kompilacji INTEX pozostawil potaczone twarda spacja
wyrazy w tej samej linii. Aby wstawi¢ twarda spacje w IATEX-u nalezy zamiast

)~

zwyklej spacji uzyé symbolu tyldy (tylde w Windows uzyskujemy naciskajac
rownoczesnie Shift oraz klawisz tuz pod FEscape, a nastepnie spacje). Uzywamy
twardej spacji z pewnoscia po jednoliterowych spdjnikach i przyimkach, symboli
waluty, np. w domu, i dalej, a takze, o wszystkim, u Stefana, z zamkiem, 50 $, Wia-
dystaw IV, 50 mAh. Zaleca sie rowniez po wyrazach dwu- a nawet i trzyliterowych
(po, od, do, za, nie, sie). Twarda spacja ma stalg szerokos$¢, rowna nominalnej wiel-
kosci zwyklej spacji, stad generowany odstep moze niekiedy wydawaé sie niestety

nieestetyczny.

najczedciej stawiamy przecinek przed ,,jako”; ,z czym”, ktore”, ,jakie”, ,od ktérych”,

Y

,od jakich” tak wiec”, ,na co”, ,ale”;

nie stawia si¢ spacji przed znakiem przestankowym: znaki interpunkcyjne (kropke,
przecinek, §rednik, wykrzyknik, znak zapytania itp.) stawia sie zawsze bezposrednio

po wyrazie;
przed (" stawiamy spacje, po - nie; dla ,,)” odwrotnie;

rozrozniamy taczniki -7 oraz poétpauzy ,, — 7 i pauzy ,, —

Myslniki, to wedtug powszechnej opinit poziome kreski w tekScie. W rzeczywisto-
Sci mysinik to pauza lub potpauza. Krotka pozioma kreska, to dywiz. W zwyktych
programach edycyjnych dywiz traktowany jest rownorzednie ze znakiem minus. Dy-
wiz nie jest oddzielany zadnymi odstepami od tekstu, stanowigc z nim jedng calosé.
Zapisujemy zatem: hokus-pokus, XV-lecie, Konstancin-Jeziorna albo ant mru-mru
lub bara-bara. Pauza i czesciej stosowana potpauza, to kreska oddzielona z obu stron
odstepami i stosowana np. miedzy liczbami podajacymi warto$¢ przyblizong np. ...
co stanowi 56 — 60% populacji”. Pauzy (pétpauzy) uzywamy réwniez w dialogach
literackich na poczgtku wiersza, we wtrgeeniach, w wyliczeniach wersowych, miedzy

wyrazamsi przeciwstawnyms np. w wyrazeniu ,gora — dot to przeciwne kranice”. E|

! Za: http://yestok.pl/gen/y07.php
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W akapicie powyzej mamy tez przyktad przypisu dolnego (\footnote).

Zwykle w KTEX-u uzywamy potpauzy (dwa minusy otoczone spacjami) lub tacznika

(jeden minus nie otaczany spacjami);
21. wypunktowania rozpoczynane wielka litera (,wielozdaniowe”) koriczymy zawsze kropka;

22. wypunktowania rozpoczynane malg litera (jednozdaniowe lub réwnowazniki zdan)
koniczymy $rednikiem lub przecinkiem (wszystkie jednakowo), dopiero ostatnie (jak

te wlasnie) koriczymy kropka.

2.4 Czeste bledy gramatyczne

przy pomocy kogo$ — ,majac kogos za pomocnika, korzystajac z czyich$ ustug, popar-

cia, pomocy”;
za pomoca czego$ — ,postugujac sie czym$, uzywajac czegos”;
wlasno$é — ,to, co ktos posiada; rzecz wlasna, mienie, majatek”;

wlasciwo$é — czesciej w liczbie mnogiej ,to, co jest charakterystyczne dla danej osoby

lub rzeczy; cecha’;
poréwnujemy co$ z czyms$, a nie co$ do czegos;

,dzien dzisiejszy” — pleonazm.

2.5 Czeste bledy ortograficzne

79

L4 77ﬁ_a'_pew_ﬂe )

o _woudle wosnde”
o _naprawde’

e  narazie’,

: 299
L4 b2 )
' 299
L4 b)) )
. b))
o _orginlany’,
° b
77%7
s 4 40
L ) Zlagz )
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niewiem
.7’ )

Przekreslenie uzyskane z pomoca pakietu ulem oraz komendy \sout.

2.6 Korekta

W koricowej fazie edycji konieczna jest doktadna korekta catosci pracy pod katem
Jliterowek” (szczegdlnie wyrazow poprawnych stownikowo lecz nie gramatycznie, ktoérych
nie wykryje sprawdzanie stownikowe), zapomnianych ogonkow, ,zjedzonych” lub zdublowa-
nych wyrazow, oraz gramatyki i interpunkcji (zasady: http://so.pwn.pl/zasady.php?
1d=629734). Bledy ortograficzne (test bledow: gzegzotka, grzegzotka, gzegzutka, grze-
grzuka) powinny by¢ podkreslane w kodzie na czerwono przez stownik Overleafa, niestety

tylko z wybranego jezyka.
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Rozdzial 3

Przyklady typowego formatowania
dokumentu w IATEX-u

Niniejszy rozdzial zawiera przyktady typowego formatowania dokumentu KTEX-a.

3.1 Wypunktowania

Przyktad wypunktowania:

e Przed uko$nikiem umieszczamy te ilosci komoérek w sasiedztwie, ktore sa wymagane

do przezycia (dla reguly Conwaya bedzie to 23)
e Nastepnie umieszczamy ukosnik: /" (ASCII 47)

e Po ukos$niku umieszczamy te ilosci komoérek w sasiedztwie, dla ktorych powstang

zywe komorki na martwych polach (dla reguly Conwaya bedzie to 3)
Przyktad wypunktowania numerowanego:

1. Przed ukosnikiem umieszczamy te ilosci komoérek w sasiedztwie, ktore sa wymagane

do przezycia (dla reguly Conwaya bedzie to 23)
2. Nastepnie umieszczamy ukosnik: /" (ASCII 47)

3. Po uko$niku umieszczamy te ilosci komoérek w sasiedztwie, dla ktérych powstana

zywe komorki na martwych polach (dla reguty Conwaya bedzie to 3)
Przyklad wypunktowania deskryptywnego (z opisem w nowej linii):

Klasa 1
Prawie wszystkie poczatkowe wzorce, szybko ewoluuja do stalych i niezmiennych

modeli, w ktérych wszystkie losowosci zanikaja.
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Klasa 2
Prawie wszystkie poczatkowe wzorce ewoluuja do stalych lub oscylujacych struk-
tur. Czes¢ losowosci pozostaje, a lokalne zmiany w poczatkowym wzorcu pozostaja

lokalne.

Klasa 3
Prawie wszystkie poczatkowe wzorce ewoluuja w pseudo-losowy, chaotyczny sposob.
Wiekszosé struktur zostaje szybko niszczona przez wszechobecny chaos, a lokalne
zmiany w poczatkowym wzorcu maja tendencje to rozprzestrzeniania sie w nieskon-

czonosc.

Klasa 4
Prawie wszystkie poczatkowe wzorce ewoluuja w kompleksowe struktury, mogace
ze sobg oddzialtywa¢ w skomplikowany i interesujacy sposéb. Niekiedy po przej-
sciu duzej ilosci pokolert wynikiem moze by¢ klasa 2, z strukturami oscylacyjnymi.
Wolfranﬂ przypuszcza, ze wiele — o ile nie wszystkie — automaty komoérkowe klasy
czwartej sa zdolne do obliczenn. Zostalo to udowodnione dla reguty 110 i regut

Conweya.

3.2 Rysunki w pracy

Rysunki zasadniczo centrujemy na stronie i musimy uwazaé¢ by nie wychodzity poza
standardowe marginesy. Rozmiar rysunku ustalamy parametrem komendy \includegra-
phics.

QOverleaf akceptuje wiele popularnych formatéow graficznych zaréwno wektorowych jak
i rastrowych bez wiekszych probleméw. Najprostsza metoda jest skopiowanie catosci kodu
przyktadowego rysunku (od \begin{figure} do \end{figure} )

Ponizej przyklad rysunku wektorowego (eps) - w WinEdt mozliwe jest i TeXify (do DVI,
pozniej dopiero do PDF') oraz PDFTeXify (bezposrednio do PDF'), preferowane TeXify
poniewaz DVI jest szybsze, w razie pozostawienia otwartego pliku DVI juaktualnia” plik
pokazujac te same miejsce dokumentu, co jest bardzo wygodne. Idealem jest utworzenie
obrazu wektorowego i zapisanie go jako eps lub ps. Jezeli mamy schemat wyrysowany
ksztaltami w Wordzie czy innym programie, prawdopodobnie mozemy uzy¢ (BullZip PDF
Printer -> Save as EPS) do zapisania go jako eps. Obrazy rastrowe bez zrodel mozna
konwertowa¢ do wektorowych np. drukujac darmowsa wirtualng drukarks (BullZip PDF
Printer -> Save as EPS) lub za pomoca programéw graficznych, niestety zwykle ze znie-
ksztalceniami.

W ideale warto uzywaé grafiki wektorowej do schematow, ale na pewno nie do zdjec¢

czy zrzutéow ekranu. Te wlaczamy do dokumentu rastrowo, najlepiej jako png czy bmp

ICellular Automata (1983) Stephen Wolfram
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(jpg moga mie¢ niekiedy nieprzyjemne znieksztalcenia).
Na rysunku pokazano przyktadowy rysunek wektorowy (utworzony w Corel Draw
i zapisany bezposrednio jako .eps). Nawet przy duzym zblizeniu zachowuje idealne ksztalty

i kolory.

Rysunek 3.1: Podklasy funkcji harmonicznych

Rysunek prezentuje dotaczony plik rastrowy z kompresja jpeg (rastrowe sa m.in.
Jpg, png, bmp). Niekiedy moga powstac znieksztalcenia wynikajace ze skalowania lub kom-
presji, zalecany format to .png, bo jest kompresowany bezstratnie. Przy duzym zblizeniu
tego rysunku widoczne sa niewielkie znieksztalcenia i ksztattéw i koloréw.

Uwaga: kiedy dotaczamy rastrowe obrazy, w WinEdt wersji 7.1 niemozliwa byta opcja
TeXify (do PS), trzeba bylo uzywaé¢ PDFTeXify (kompilacja bezposrednio do PDF'). Ak-

tualna wersja programu moze zachowywaé sie odmiennie.

ar, W
il

Rysunek 3.2: Przyktadowe oscylatory o okresie 2, 3 oraz 15

=1F

A

3.3 Przyklad tabeli

Tabela [3.1] prezentuje ustalanie Note Importance.
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Tablica 3.1: Determining Note Importance

log, Harmorfj:lg'izZTrerEtZtLength Initial value
2 1.6
1 1.4
0 1.2
-1 1.0
-2 0.8
-3 0.7
-4 0.5
-5 0.3

Proste tabele tworzymy recznie, bardziej skomplikowanie (laczenie kolumn, wierszy
itp.) mozna wygenerowaé uzywajac generatora kodu tabel WTEX-a: https://www.tablesgenerator.
com/| albo plugina do Excela, ktéry generuje z selekcji kod I¥TEX-a tablicy: http://www.
ctan.org/tex-archive/support/excel2latex/, opisany w http://blog.modelworks.
ch/7p=1563. W przypadki skomplikowanych tabel z duza iloscig tekstu w komorkach dla
dobrych efektow trzeba sie positkowaé pakietami IATEX-a do obstugi tabel, jak np. tabularz.

3.4 Przykltad formuly matematycznej

Analogicznie mozemy uzy¢ t-norm i t-conorm zamiast operacji max i min, jak w réw-

naniu B.11

[Ru(d) = Y tur(@), np(@)) (3.1)

zeX

3.5 Przykltad z kodem programu

Ponizej kod programu z zachowanym formatowaniem oraz wcieciami z uzyciem tabu-

lacji czy spacji wielokrotnych (czcionka pomniejszona):

class MAP_PUZZLE {
public:
int state;
bool alive;
int n,v[10];
void inline clear();

void inline import(int a);

20


https://www.tablesgenerator.com/
https://www.tablesgenerator.com/
http://www.ctan.org/tex-archive/support/excel2latex/
http://www.ctan.org/tex-archive/support/excel2latex/
http://blog.modelworks.ch/?p=153
http://blog.modelworks.ch/?p=153

void inline importnear(int a);

void inline die();

void inline dienear(int a);

void set(volatile int & n,volatile int & s,
volatile int *& v,volatile bool & alive);

MAP_PUZZLEQ) ;

Jest to srodowisko \verbatim zblizone do standardowego tekstu, gdzie dozwo-
lone jest tamanie strony. Jezeli chcemy uzyskac listingi autonumerowane z numeracja
wierszy i okalajacym prostokatem mozna uzy¢ np. pakietu listing: https://www.

overleaf.com/learn/latex/Code_listing#Captions_and_the_list_of_Listings

3.6 Referowanie do literatury

Zalecenia:

1. literatura powinna zawiera¢ minimalnie 8 powaznych pozycji, preferowane

co najmniej 15;

2. tekst pracy powinien co najmniej raz odwotywac sie do kazdej pozycji biblio-

grafii, a jezeli jest to sensowne to wielokrotnie;
3. referencje do stron www powinny by¢ wysoce wiarygodne;

4. Wikipedii (i podobnych Zrodet o niepewnej reputacji i zmiennej tresci) raczej
nie podajemy jako bibliografii, prosze szukaé¢ powazniejszych zrodet (dla defi-

nicji co najmniej Stownik PWN).

5. preferowane sa Zrodla ksiazkowe, za wyjatkiem jezykéw programowania, pa-

kietow czy technik, ktore niekiedy bardzo szybko sie rozwijaja.

Przyklad odwotan do literatury: ,Zagadnienie te zostalo opisane w [I], szerze;
w [2], bardzo szczegdtowo w nastepujacych trzech pracach [3, 4], 5], wreszcie pod-
sumowane w [6].” Przyktadowe referencje zdefiniowane w tu w biblio.bib to rézne
formy publikacji zrodel (artykuly naukowe, ksiazki itp.), a w szczegolnosci przykla-

dowy link do strony internetowej zdefiniowany jest jako @MISC.
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3.7 Linki wewnetrzne i zewnetrzne

Pakiet hyperref automatycznie generuje linki w obrebie dokumentu do wszel-
kiej zawartosci ,referowalnej”, typu sekcje, rysunki, tabele, wzory referencje do
bibliografii. Mozna tez prosto definiowaé¢ linki zewnetrzne za pomoca komendy
\url{...}, ktore beda ,klikalne” w docelowym dokumencie pdf. Dokumentacja
pakietu: http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Hyperlinks.
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Podsumowanie

Podsumowanie ma tresci zblizone do Wstepu, dodatkowo powinno sie oceniaé¢
wykonana prace (spelnienie zatozen i osiagniecie celu pracy, ewentualnie co sie nie
udalo zrealizowa¢ i dlaczego). W miare mozliwosci wypada tez przedstawi¢ mozliwe
zastosowania pracy oraz perspektywy rozwoju (aplikacji/algorytmu, ale tez i tema-
tyki z tym zwiazanej).

Roboczo mozna sporzadzi¢ 5 oddzielnych akapitow z tytutami (do pozniejszego

usuniecia) jak nastepuje:

1. Motywacja i kontekst

2. Zakres pracy, przeprowadzone czynnosci (jasno wyszczegdlniony wktad wia-
sny)

3. Osiagniete wyniki, interpretacja wynikow, wnioski, etc.

4. Ocena spelnienia zalozen i osiggniecia celu pracy

5. Perspektywy rozwoju

Docelowo akapitow moze by¢ oczywiscie wiecej. W podsumowaniu pracy réwniez
uzywamy numerow rozdzialow (,rozdziat ’, sekcja 7 ,we wstepie pracy”, etc.)
zamiast relatywnych okreslen ,nastepny”, ,kolejny” czy ,ostatni”.

I to tyle. ,Koniec i bomba, a kto czytal ten trqba.’ﬂ Powodzenia!

2Witold Gombrowicz, Ferdydurke
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