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REGULAMIN KONKURSU ,Jak ludzie nauczyli sie liczy¢? — matematyczna podroz przez wieki”

I. Organizator konkursu .

Organizatorem konkursu ,Jak ludzie nauczyli sie liczy¢? — matematyczna podroéz przez wieki” jest Podlaskie
Koto Stowarzyszenia Nauczycieli Matematyki we wspodtpracy z Centrum Kreatywnego Uczenia sie
dziatajgcym przy Wydziale Matematyki Uniwersytetu w Biatymstoku oraz Centrum Edukacji Nauczycieli w
Biatymstoku.

Il. Zasieg konkursu.
Konkurs obejmuje zasiegiem wojewddztwo podlaskie.

lll. Cele konkursu:
e popularyzacja matematyki wérdd ucznidow szkoty podstawowej;
® rozwijanie zainteresowania historig matematyki;
e poznawanie sposobdw liczenia i zapisywania liczb stosowanych przez ludzi na przestrzeni wiekéw;
e pokazanie zwigzku matematyki z historig, kulturg i zyciem codziennym;
e rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni uczniéw;
e doskonalenie umiejetnosci przedstawiania wiedzy matematycznej w atrakcyjnej formie plastycznej;
e rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania informacji;

e zachecanie ucznidw do samodzielnego i twdrczego zdobywania wiedzy.

IV. Uczestnicy konkursu
Konkurs skierowany jest do uczniéw klas IV=VIIl szkoty podstawowej. Prace beda oceniane w trzech
kategoriach wiekowych:

e kategoria | —klasy IV —VI,

e kategoria Il — klasy VII-VIII.

V. Temat konkursu
Tematem konkursu jest: ,,Jak ludzie nauczyli sie liczy¢? — matematyczna podréz przez wieki”

Zadaniem uczestnika jest przedstawienie w formie komiksu wybranego wydarzenia, etapu lub ciekawostki
zwigzanej z historig liczenia, liczb i matematyki. Przyktadowo: jak pierwsi ludzie radzili sobie z liczeniem;
liczenie przy uzyciu palcow, kamykow, patyczkéw lub nacieé; sposoby zapisywania liczb w starozytnym
Egipcie, Babilonii, Grecji lub Rzymie; historia cyfr rzymskich; powstanie i znaczenie liczby zero; historia cyfr,
ktorymi postugujemy sie obecnie; rozwdj systemu dziesietnego; dawne przyrzady do liczenia, np. abakus;
historia liczydta, kalkulatora lub innych urzadzen pomagajacych wykonywac obliczenia; inne zagadnienie
zwigzane z historig liczenia i zapisywania liczb.
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VI. Forma pracy konkursowej

Praca powinna mie¢ forme komiksu matematycznego sktadajgcego sie z kolejnych kadréw tworzacych spdjna
historie.

Komiks moze zostaé wykonany odrecznie - dowolng technikg plastyczng lub w formie cyfrowej przy uzyciu
programu graficznego lub programu do tworzenia prezentacji.

Praca powinna tgczy¢ warto$¢ matematyczng i historyczng z atrakcyjng forma plastyczna.

VII. Zasady przygotowania pracy

1. Praca powinna by¢ wykonana indywidualnie.

2. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do konkursu jedng prace.

3. Uczestnik powinien by¢ autorem koncepcji, tresci i opracowania pracy.

4. Komiks powinien by¢ zgodny z tematem konkursu i przedstawia¢ informacje zwigzane z historig
matematyki.

Informacje historyczne i matematyczne wykorzystane w pracy powinny by¢ poprawne.

Praca powinna posiadac tytut.

7. Praca nie moze byé wczesniej publikowana ani zgtaszana do innych konkursow.

o v

VIII. Opis pracy

1. Kazda praca powinna zawierac: tytut komiksu, imie i nazwisko autora.

2. Do pracy nalezy dofaczyé nastepujgce informacje notatke: tytut komiksu, imie i nazwisko autora,
klase, , nazwe szkoty, adres mailowy. Do pracy nalezy dotgczyé¢ informacje o wykorzystanych zrédtach
np. ksigzki, encyklopedie, strony internetowe, itp..

IX. Termin i sposob dostarczenia prac
Prace konkursowe nalezy dostarcza¢ od 2 listopada 2026 roku do 22 grudnia 2026 roku.

Prace wykonane tradycyjnie nalezy Prace wykonane w wersji cyfrowej nalezy przesta¢ NA
przekazaé: OBA adresy:

Centrum Edukacji Nauczycieli w Biatymstoku
ul. Ztota 4, 15-016 Biatystok
tel. 8573298 67, 789 719 421

ckum@math.uwb.edu.pl

hanna.maka@cen.bialystok.edu.pl

W tytule wiadomosci nalezy wpisac:

KONKURS —,,Jak ludzie nauczyli sie liczy¢?” — imie i nazwisko ucznia — klasa.

Do pracy nalezy dotgczy¢ KARTE ZGLOSZENIA UCZESTNIKA — Zatacznik 1, zgode na przetwarzanie danych
osobowych i klauzule informacyjng — Zatacznik 2.

Tabele nalezy uzupetni¢ DRUKOWANYMI LITERAMI.
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X. Komisja konkursowa

Prace zostang ocenione przez powotang przez Organizatora Komisje Konkursowg ztozong z cztonkéw
Podlaskiego Kota SNM.

Xl. Kryteria oceny
Komisja Konkursowa bedzie brata pod uwage:
e zgodnos$¢ pracy z tematem konkursu, w tym poprawno$é matematyczng i historyczng;
e pomystowosc i oryginalnos¢ przedstawienia tematu;
e wartos¢ edukacyjng komiksu;
o czytelnosé i spdjnosé przedstawione;j historii;
e estetyke wykonania;
e dostosowanie tresci do formy komiksu;
e samodzielnosé¢ i kreatywnos¢ autora.

XIl. Nagrody.
Dla laureatéw konkursu przewidziane sg nagrody oraz dla wszystkich uczestnikdw konkursu - dyplomy.

XIll. Ogtoszenie wynikow
Wyniki konkursu zostang ogtoszone do 15 stycznia 2027 roku na stronach:

Centrum Edukacji Nauczycieli w

. https://www.cen.bialystok.pl/home
Biatymstoku

Wydziatu Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu | https://matematyka.uwb.edu.pl/
w Biatymstoku

Podlaskiego Kota Stowarzyszenia | https://www.facebook.com/profile.php?id=61595063057949
Nauczycieli Matematyki

XIV. Postanowienia koncowe
1. Zgtoszenie pracy do konkursu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu. Udziat w konkursie jest
dobrowolny.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do przetwarzania danych osobowych autoréw w celu wytonienia
zwyciezcow, przyznania nagrod i publikowania w materiatach dotyczgcych konkursu oraz do nieodptatnego
wykorzystania samych prac.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do rozstrzygania kwestii nieuregulowanych w niniejszym
regulaminie.
4. Przystgpienie ucznia do konkursu wymaga zgody rodzica lub opiekuna prawnego, jezeli jest ona
wymagana przez zasady obowigzujace u Organizatora.
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